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WuFeng University

創新教學導向之共鳴竹笛與
吸管排笛的多感官樂器應用
設計

觀光休閒管理系

李秋蘭助理教授

李孟謙

本作品是以「創新教學導向之共鳴竹笛與吸

管排笛的多感官樂器應用設計」為實作主

軸，透過動手製作與實驗，得以理解聲學

原理、材料特性與創意設計之關聯。「竹管

共鳴笛」是一種基於傳統笛簫原理，但設計

上注重模組化和共鳴效果的自製樂器。利用

天然竹材的優勢，結合現代創新的設計，創

造出既具教育意義又實用美觀的吹奏樂器。

「調音吸管排笛」運用到易得的吸管材料

上。創新在於其模組化設計，解決傳統自製

排笛黏死就無法調整音高的問題是最大的創

新。在固定架上可滑動的設計，使得製作者

可以輕鬆地進行微調，以達到標準音高。同

時，吸管可以完全拆下進行清洗或更換，增

加了實用性。低成本與高普及性： 材料極易

獲得且成本低廉，非常適合大規模的學校或社區工作坊推廣。製作

一組精準調音的吸管排笛，可以演奏出單旋律的樂曲，音色清亮，

具備一定的音樂表現力。
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WuFeng University

觸動足跡

幼兒保育系

何玉琳助理教授

朱碧藝、李惠陵
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玩法說明
步驟一 : 拼地墊
先拼紅色地墊

依序為紅→綠→淺藍→深藍
→紫→淺紅→粉紅→白色

步驟二  
把同材質     擺放在上~

依序為

步驟三 : 方向跳跳

幼兒實際操作

步驟四 : 左右跳跳跳
再來可以重新排列

步驟五 : 圖卡對對碰

步驟六 : 沙包丟丟樂

說明書內頁

適合年齡 1~6 歲 適合參與人數 2~3 人

教具內容數量
①教具外箱 x1 ②顏色地墊 x16 ③材質腳ㄚ x9 對 (18 隻 )

④說明書 x1 ⑤圖卡 12 張兩套 (共 24 張 ) ⑥顏色小沙包 x8

教具製作材料
①不織布 ② PP 版 ③紙 ④護貝紙 ⑤毛球 ⑥毛線 ⑦菜瓜布 

⑧氣泡紙⑩⑨感統刷 ⑩綠豆 ⑩麻布 海綿 羽毛 鈴鐺 扁笛
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WuFeng University

字的秘密基地

幼兒保育系

吳元嘉助理教授

朱碧藝、汪珮騏、楊麗美

本教具以自然界的五大原力「金、木、

水、火、土」為核心，帶領孩子從直覺

的視覺觀察，跨越到抽象的文字符號，

進行「符號轉化」實驗，建構一場跨感

官的識字旅程。

教具創意核心:

1.象形圖象的視覺解碼

回歸漢字「畫成其物」的本質。我們

將「火」的搖曳光影、「水」的流動

波紋轉化為直覺圖象，讓孩子一眼洞

察：文字不是冰冷的筆畫，而是大自

然萬物的縮影與符號化。

2.五行感官的深度連結：

結合實物圖片與部首結構，讓孩子透

過視覺辨識「木」的生長感、觸摸感受「金」的堅實性。將抽象的五行哲

學具象化為可操作的圖卡，建立起「物→圖→字」的認知橋樑。

3.結構與語音的符號轉譯：

從部首的幾何結構拆解，到注音符號的拼讀共振，我們引導幼兒進行「聲

音」與「形體」的符號匹配，讓語言表達不僅是口說，更是思維邏輯的具

體展現。
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WuFeng University

FUN FUN FUN
數學遊戲

幼兒保育系

鄭美華講師

黃怡鳳、劉羿岑、吳沛芠、徐懿君、陳秀芳

作品特色：本作品為一套可攜帶、可操作的數學教具書，合起來

時，是一本孩子可以帶著走、反覆操作的數學學習書；攤開後，

則化身為一輛能讓多位幼兒共同參與操作的「數學列車」，兼具

學習性、趣味性與互動性。

運用了豐富的顏色吸引幼兒的目光，整體設計依照中班幼兒的數

學發展階段，將學習內容規劃為五節車廂，循序漸進，從具象操

作引導至抽象概念建立，針對每位幼兒不同的特質，由基礎到進

階，讓幼兒在「玩」的過程中，進而建立其數值、幾何、邏輯推

理與基礎運算等核心能力。
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WuFeng University

漂浮在外太空的火箭

幼兒保育系

鄭美華講師

黃怡鳳

讓幼兒透過實驗遊戲中探索了自然科學的奧妙，認識了磁鐵的兩

極(N極與S極)磁力，並透過實物操作來瞭解磁鐵能吸住什麼東西

呢?又有哪些東西是不可能被磁鐵吸住的呢?(同極相斥異極相吸

原理)。

除了藉由實驗活動來探索磁鐵的奧妙，也讓幼童認識在宇宙中，

原來太陽系是一個充滿奇妙和奧秘的地方，不僅有著明亮的太

陽，還有八顆具有著自己獨特的特徵與故事的行星呢 !
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WuFeng University

我愛嘉.義起拼圖趣

幼兒保育系

鄭美華講師

黃怡鳳、剡淑華

這一款是專屬於嘉義縣市的拼圖，在市面上是買不到的唷,更能

引起幼童的興趣，啟發他們的專注力與耐心。而在多人共同玩拼

圖遊戲的過程中，讓幼童學習溝通與合作、輪流與分享。

當幼童在操作過程中卡關時，我們可以透過提問來引導幼兒觀察

並培養解決問題的能力。透過拼圖遊戲，讓幼童認識顏色進而學

習分類；搭配各鄉鎮的著名景點照片配對，更進一步的認識我們

美麗的家鄉「嘉義」。
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WuFeng University

彩虹蔬果樂園

幼兒保育系

黃珮書助理教授

許琇惠、劉鎧甄

本桌遊運用顏色分類的概念，將幼兒熟悉的蔬果主題延伸設計為

教具。源自幼兒在日常生活中常見食物，卻仍需透過操作與遊

戲，才能建立顏色與蔬果連結的學習需求。

遊戲中，幼兒擲顏色骰子，依骰到的顏色前進並收集相同顏色的

蔬果，完成任務卡指定內容後方可前往終點；若尚未完成任務，

則需經由彩虹橋返回繼續挑戰。

透過反覆嘗試的遊戲歷程，促進幼兒對蔬果的認知、顏色辨識與

分類概念的建立，同時培養專注力、問題解決能力、社會互動與

口語表達能力，使幼兒在遊戲中學習、在操作中成長。
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WuFeng University

配對小達人

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

許琇惠

本作品為一套結合顏色辨識、形狀建構與難度進階的幼兒操作型

學習教具，透過冰棒棍、彩色夾子、點數圖卡、幾何圖形與泡棉

素材，引導幼兒在遊戲中進行分類、配對與空間建構的學習。活

動首先從顏色配對開始，培養幼兒的顏色辨識與分類能力；接著

透過點數圖卡，引導幼兒由一顆點逐步進階至三顆點，依據圖卡

提示找出相同顏色與大小的幾何圖形或冰棒棍，並完成對應形狀

的擺放。整體設計具備清楚的挑戰階梯，能促進幼兒的專注力、

問題解決能力與手眼協調發展，同時融入自我挑戰與完成成就感

的元素。本作品操作方式簡單、安全性高，適合幼兒自主學習或

小組活動，具備良好的教育性、趣味性與競賽推廣價值。
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WuFeng University

魔法光影樂

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

許琇惠

本作品為一套以幼兒為學習主體的光影與色彩探索教具，結合壓

克力板、玻璃紙、交通工具與水果圖卡，以及不織布、粉彩紙

與冰棒棍等多元素材，透過操作、觀察與感官體驗，引導幼兒理

解顏色重疊與光源變化所產生的視覺效果。活動設計由具體到抽

象，先以幼兒熟悉的生活物件進行色彩疊合觀察，再延伸至不同

材質的觸覺探索，最後透過手電筒從不同方向照射，讓幼兒比較

光線方向與色彩變化之間的關係。整體設計兼顧安全性、趣味性

與教育性，能有效培養幼兒的觀察力、專注力、感官統整能力與

初步科學探究能力。
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WuFeng University

笑笑牙與哭哭牙

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

蘇鈺淳

本教具「笑笑牙與哭哭牙」以幼兒熟悉的食物為素材，結合可愛

牙齒表情設計，引導幼兒認識健康飲食與口腔保健的重要性。透

過將蔬果與甜食圖卡投入不同牙齒中進行分類，幼兒能思考食物

對牙齒的影響，培養邏輯思考與分類能力，同時促進手眼協調與

精細動作發展。延伸變化之應用方面，教師可加入釣竿玩法，讓

幼兒先將蔬果或甜食圖卡釣起，再進行分類操作，增加遊戲趣味

性與挑戰性，進一步提升專注力與操作能力。
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WuFeng University

我是烤肉小達人

幼兒保育系

本教具「我是烤肉小達人」以幼兒熟悉的烤肉情境為主題，透過

模擬烤肉操作，引導幼兒認識蔬菜、肉類與海鮮等食物種類，

並建立均衡飲食的基本概念。幼兒在串食材、翻烤與擺盤的過程

中，能練習手眼協調與精細動作，同時培養生活經驗與操作能

力。透過角色扮演與同儕互動，幼兒可練習語言表達、合作與分

享，增進社交能力。教具亦可延伸分類、數量、角色扮演等多元

玩法，兼具趣味性與學習價值，適合3至6歲幼兒進行探索與學

習。
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鄭雅婷助理教授

蘇鈺淳
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WuFeng University

綿羊戳戳樂

幼兒保育系

本教具「綿羊戳戳樂」以可愛綿

羊為主題，透過插放棉花棒的操

作活動，引導幼兒在遊戲中學

習。幼兒可依數量將棉花棒插入

綿羊身體，藉此練習數量概念，

逐步建構基礎數學能力。同時，

反覆插拔的過程能有效促進手眼

協調、精細動作發展，並培養專

注力、耐心與邏輯思考。教具可

依年齡調整玩法，兼具操作性與

趣味性，適合3至6歲幼兒進行

探索與學習。
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鄭雅婷助理教授

蘇鈺淳
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WuFeng University

情緒屋

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

于奕凡

將常見的六種情緒搭配情境，讓幼兒了解在哪種情境會有哪些情

緒，也利用配對讓幼兒認識顏色同時敘述文本，清楚知道自己

的情緒，在撕貼的時候，可以訓練幼兒的小肌肉，在黏貼的過程

中，可以透過顏色的配對知道哪種情境下會有哪種情緒，抽到不

同顏色的圖卡時，則要敘述文本，這樣可以清楚知道有這樣情況

時可以有不一樣的情緒，而非單一情緒。
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WuFeng University

形狀配對盒

幼兒保育系

透過六種基本形狀進行配對，以觸覺的感受，選擇三種不一樣的

材料，利用形狀配對的方式來認識形狀。在配對的過程中，幼兒

可以清楚知道每個圖案的形狀特徵與差異，並藉由觀察與嘗試完

成配對。透過拿取、抓握與放入形狀箱的操作，可訓練幼兒的小

肌肉與手眼協調能力，同時提升專注力與耐心，不同材質的觸感

可以增加感官刺激，讓幼兒在操作時產生更多學習興趣。
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鄭雅婷助理教授
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WuFeng University

生態大冒險：
海陸生物記憶王

幼兒保育系

何玉琳助理教授

張嘉琪、李香雲、吳俐錚、蔡靜如

本教具以海洋與山林情境背板為基礎，搭配多樣化不織布生物配

件，提供幼兒三階段漸進式玩法：

1.【棲地分類】：辨識生物生存環境，建立基礎生態概念。

2.【視覺記憶】：透過限時觀察與位置還原，訓練視覺專注力與

記憶提取。

3.【語言解謎】：運用特徵描述進行猜謎互動，促進口語表達與

社會互動。 本作品兼具自然科學與認知發展功能，能完美融

入幼兒園認知、語言與社會領域課綱，具高度教學實用性與

彈性 。
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類

創藝教具類

WuFeng University

"響""應"對決

幼兒保育系

陳玉芳副教授

張嘉琪、胡芸瑄

《響應對決》為雙人PK彈射遊戲。第一項分數挑戰，幼兒將瓶蓋

彈至對應分數區，累積籌碼並進行加總，培養數量概念與基礎運

算能力。第二至第七項包含注音符號認讀、動物腳數量配對、生

活用品關聯、交通工具分類、顏色水果對應及情緒情境判斷，幼

兒需聽題思考並說出正確答案方可得分，提升語文表達、觀察分

析與社會情緒認知能力。透過鈴鐺聲響增添回饋與專注力，在競

賽與操作中建構多元學習經驗。
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創
藝
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類

創藝教具類

WuFeng University

動物走一走

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

許庭蓁

請問小朋友們你/妳在路上看過動物嗎？

那你/妳們知道在路上的動物是用什麼方

式在行走呢？

那現在讓我們來認識動物不同的走路方

式，並跟著老師一起做吧！

教學目標 :

1.	 促進幼兒的思考能力。

2.	 透過模仿動物動作，促進大肌肉發展與平衡能力。

操作流程 :

1.	 問幼兒在日常生活中，會看到哪一些動物呢？

2.	 請幼兒說出動物會出現在哪裡？

3.	 再拿出教具骰子給幼兒看

4.	 老師示範一次各個動物的走路方式

5.  請幼兒擲骰子，並模仿其動物的走路方式，當幼兒模仿完，並給予

口頭鼓勵或是貼紙做為獎勵。
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創
藝
教
具
類

創藝教具類

WuFeng University

家事小幫手

幼兒保育系

今天的你/妳有幫忙做家事了嗎？本款教具設計

是讓幼兒在家中可以主動的幫忙家人分擔家中簡

單的家事，除了讓幼兒自動自發做家事之外，也

可以透過本教具讓幼兒認識在家裡可以幫忙的事

情，也可以認識在做家事當中，會需要用到哪些

工具等等。

教學目標 :

1.主動幫忙分擔簡單的家事。

2.認識家事會需要用到的工具。

操作流程 :

1.由教師先提出問題，與幼兒討論 :『我們在家

裡可以幫忙做什麼呢？』

2.在將2組卡片混再一起，並放在桌上

3.讓幼兒在桌上找出『家事』與『工具』的配對

4.教師引導幼兒說出句子 :『我會用掃把掃地等

等』話語。

5.等幼兒完成後給予貼紙或口頭鼓勵，讓幼兒有

成就感。
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藝
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類

創藝教具類

WuFeng University

工作配一配

幼兒保育系

請問小朋友們你/妳們知道什麼職業會需要用到

什麼工具呢？

本款教具是以幼兒在生活當中所看過的職業，

來透過引導幼兒思考在生活中常見的職業，鼓

勵幼兒主動舉手並發表想法，培養幼兒的表達

能力與觀察力。

教學目標 :

1.	培養幼兒的表達能力與觀察力。

2.	提升學習興趣與創造力。

操作流程 :

1.	讓幼兒打開繪本，並提供繪本給幼兒閱讀的文字。

2.	讓幼兒思考在故事當中不同職業的工作內容及所需工具。

3.	引導幼兒動手操作，運用黏貼的方式，將職業、工具與文字進行配

對。

4.最後提供自由黏貼的活動，讓幼兒依自己

的喜好選擇圖片進行創作，並加深對職業

與工具之間關係的認識。
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創
藝
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類

創藝教具類

WuFeng University

影子造型師、影子小
魔法

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

賴俞伶

本教具以影子遊戲為發想，設計可開闔式教具。蓋起時可作為影

子舞台，讓幼兒觀察不同造型所形成的影子，並說出自己的想

法；打開後則可收納並取用剪影素材，方便操作與整理。透過

「影子小魔法」的活動，引導幼兒觀察影子的特徵並選擇所對應

的圖案，讓幼兒在遊戲中進行探索與表達，提升學習參與感，適

合運用於幼兒探索活動中。
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創
藝
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類

創藝教具類

WuFeng University

小小健康家

幼兒保育系

本教具以「小小健康家」為主題，透過立體箱子設計，引導幼兒

從生活經驗中學習健康概念。教具內容依序包含分辨食物對牙齒

的影響、選擇六大營養的健康食物，以及實際操作立體牙齒進行

刷牙活動。透過觀察、判斷與動手操作，協助幼兒建立均衡飲食

與口腔清潔的正確習慣，培養自我照顧與健康生活的能力。
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創
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類

創藝教具類

WuFeng University

ㄚ~藝起刷樂趣

幼兒保育系

沈淑燕助理教授

徐正秀

本教具為牙齒健康安全教育之主要內容，適合教保人員口腔衛生之宣導

或家庭親子互動之教具，教具使用方法簡易，且能訓練幼兒精細動作之

發展。使用方法如下：

1.請幼兒先將牙齒一顆一顆扣在牙床上〈過程可練習唱數1顆、2顆……

20顆牙齒〉。

2.將玩具食物模型放進嘴巴裡。

3.將食物殘渣及蛀牙怪放在牙齒上。

4.請幼兒拿牙刷幫「大嘴巴」刷牙。

5.拿起牙刷，擠上牙膏。開始刷牙啦！　　

●適用年齡：本教具適用年齡為兩歲以上、個人或團體皆可使用。

●教具功能：(1)增進幼兒牙齒保健概念 (2)增加幼兒小肌肉發展(3)促

進數概念練習。
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類

創藝教具類

WuFeng University

蘿蔔農村樂

幼兒保育系

　　本教具為2-6歲幼兒動作發展之主要學習設計，適合各類托育或保

育機構，遊戲方法五種以上，教具顏色豐富且適合各年齡層，且能符合

幼兒發展定律之原則。使用方法如下：

1.遊戲(一)拔蘿蔔：將各種顏色蘿蔔自由插入蘿蔔坑，再自由拔取胡蘿

蔔 。

2.遊戲(二)數蘿蔔：依蘿蔔籃上數字卡牌，拔出相同數字蘿蔔後，放入

蘿蔔籃內。

3.遊戲(三)找蘿蔔：找出蘿蔔籃顏色圖卡的5根蘿蔔，放入蘿蔔籃，即

可完成。

4.遊戲(四)花朵顏色配對：蘿蔔園毛球花朵拔起後，相對應的顏色花朵

貼上，即可完成。

5.遊戲(五)小兔餐盤：蘿蔔園拔出與圖卡相對應之蘿蔔，放置於餐盤

中，即完成任務。
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創
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具
類

創藝教具類

WuFeng University

摸摸小魚

幼兒保育系

鄭美華講師

劉羿岑、吳沛芠

這組「摸摸小魚」是專為幼小班設計的啟蒙教具作品，以六種高

對比色彩結合幾何形狀，將抽象的感官經驗轉化為具象且可操

作的學習媒介，同步強化視覺與形狀認知。在幼小班的孩子中，

透過感官訓練（嗅覺、聽覺、觸覺、視覺）來學習顏色認知與配

對，不僅能提升他們的認知能力，也能增強探索和專注力，孩子

在玩耍中自然完成視覺、觸覺與嗅覺的腦部整合。而多樣化的材

質變化維持了孩子的操作專注力。讓孩子在遊戲中自然學習，快

樂成長！
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類

創藝教具類

WuFeng University

恐龍動動扭蛋

幼兒保育系

黃珮書助理教授

許仰鎔、張家寧、許庭蓁

《恐龍動動扭蛋》桌上遊戲組是專門為4–7歲兒童操作，將身

體動作與扭蛋原理進行遊戲設計。在3C氾濫的社會環境中，兒

童發展很重要，特別是身體動作發展是所有發展的基礎，因此

我們設計一款身體動作桌遊，期望藉此促進兒童的肢體協調、平

衡感與動作計劃能力，更強化社交互動、溝通能力。在遊戲情境

中，幼兒透過輪流、邀請同伴共同完成挑戰，培養合作精神與積

極參的意願。恐龍扭蛋機具有趣味性、挑戰性與可重複操作的特

性，能有效提升幼兒整體發展。
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類

創藝教具類

WuFeng University

交通工具與大眾運輸工具
搭乘地點配對板

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

吳宛玲

本教具的主要材料有A4的

PP板、交通工具圖片與文

字以及背膠軟磁鐵，教具

共分為兩個部份,第一個

部份為交通工具類別與種

類，交通工具類別分為三

類，還有22種的交通工具

圖片，第二個部份為大眾

運輸工具搭乘地點配對，

分為6種搭乘地點以及10種大眾運輸工具圖片貼的位置，透過本

教具可以讓4~5歲的小朋友認識各種交通工具、類別、搭乘地

點，還有學習大眾運輸工具與搭乘地點的配對，讓小朋友可以更

熟悉日常生活中的各種交通工具與交通工具搭乘的地點。
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創
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類

創藝教具類

WuFeng University

小手護地球

幼兒保育系

陳玉芳副教授

張育禎、張育寧

「小手護地球」教具的製作原則，是希望透過各種感官的互動，

提升幼兒的圖像認知與手眼協調能力，並且能辨識垃圾與保育

類動物。作品分為四大主軸，第一：辨識垃圾回收類別與認識保

育類動物，第二：圖文配對，利用幼兒對文字的敏感度以及口說

圖案進行配對，第三：辯識圖卡，並快速反應拍打相對應的立方

體，第四：圖卡連線遊戲。本教具除了協助幼兒辨識垃圾回收的

種類及保育動物的類別，更能提供幼兒進行圖文的語文認知。
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創藝教具類

WuFeng University

色感注音‧互動圖卡

幼兒保育系

吳元嘉助理教授

郭玉真、吳麗香、李惠陵

本教具突破傳統單色識字的枯燥，將「色彩心

理學」與「圖像關聯法」融入注音啟蒙，讓孩

子在玩樂中建立多維度的語言基礎。三大核心

創意特點如下:

1.	直覺配對：圖像語音連結 不僅是認字，更

透過精準的「圖文聯覺」設計，引導幼兒在

腦中建立注音符號與具體物品的強連結，培

養初階邏輯歸納能力。

2.	視覺解碼：色彩記憶系統 首創以「色塊分

類」輔助符號記憶。利用色彩特徵降低初學

者的辨識壓力，讓孩子在色彩遊戲中不自覺

地完成符號內化，達成從「看見顏色」到

「記住符號」的認知躍遷。

3.	語感養成：全感官語言發展 透過高互動性

的口語練習，讓孩子在遊戲中高頻率接觸標

準唸法，全面驅動聽覺與口語的雙向發展，

奠定良好的發音基礎。

G28



師
生
創
作
研
發
成
果
競
賽
展

週
年
校
慶

指導教授

系所單位

參與學生

作品摘要

創
藝
教
具
類

創藝教具類

WuFeng University

小魚拼讀樂

幼兒保育系

鄭美華講師

陳秀芳、徐懿君

本作品以「具象化、多感官、跨領域統整」為核心理念，將抽象

注音符號轉化為小魚造型，透過操作與遊戲降低幼兒學習焦慮，

提升學習動機。教具設計採循序漸進原則，由分類辨識到拼讀與

造詞應用，符合幼兒語文發展歷程。

活動融入視覺、聽覺、空間方位概念、形狀辨識與磁力觀察，將

語文、數學與科學自然整合於遊戲中，強化觀察力與思考力。同

時強調合作學習與分層挑戰，兼顧個別差異，讓幼兒在安全、愉

悅的情境中自然建立拼音自信與成就感。
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WuFeng University

發聲踩踩樂

幼兒保育系

吳元嘉助理教授

藍巧婷、李香雲

結合韻教具旨在將抽象的複合音節具象化，運用記憶圖卡「圖

像、口訣、動作」（如：ㄧㄚ搭配鴨子嘴型），強化感官記憶，

與桌遊（如注音疊疊樂）的方式，提升學習與互動性。

這樣的教具創意在於能有效整合發音，引導孩子將結合韻視為單

一發音單位，避免分開拼讀導致的變音或發音偏誤，奠定拼寫基

礎。同時，透過熟悉音形整體，能有效減少書寫錯誤，為「聲母

+結合韻」的三拼音學習打下穩固根基。

在教學應用與成效方面:教學時先由口訣認識音形，再進階到聲

符拼讀練習。透過多元感官的刺激，不僅能轉化枯燥的背誦，更

能有效提升孩子的正音能力與拼音流暢度，讓注音學習變得趣味

且高效。
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WuFeng University

世代共學的溫度

幼兒保育系

吳元嘉助理教授

蔡憶樺、程玉云

本教具書以「讓不同世代坐在一起學習」為創作初心而誕生。隨著

高齡化社會與少子化並行，幼兒與長照長者在生活中逐漸被分開，

本作品希望透過教具重新建立跨世代的互動可能。

本書設計一套可同時應用於幼兒與長照長者的操作型學習媒材，結

合感官探索、動作操作、語言認知與生活情境，讓學習成為一種自

然的陪伴與交流。幼兒能在遊戲中發展感官統合、語言表達與認知

能力；長者則透過熟悉的操作刺激記憶、語言與手部功能。

本作品不以訓練為目的，而以共學為核心，期望孩子在互動中學會

關懷，長者在參與中感受到被需要，實踐幼老共學、世代共融的教

育價值。
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WuFeng University

數字水果村

幼兒保育系

陳玉芳副教授

蔡佳穎、江敏瑛、侯嚴逵

本教具以紙箱作為立體結構，搭配黏土、磁鐵與不織布等材料進

行設計與創作，規劃三個與數概念相關的遊戲活動，包含數字與

數量配對、圖卡抽取對應，以及數字排序與比較，幼兒透過抽圖

卡觀察水果的數量，再拉出對應的數量卡條，在操作過程中學習

數字辨識、一一對應與數量概，整體設計依照由具體到抽象的學

習原則，透過多元的操作方式，讓孩子在遊戲中學習，避免活動

過於單調，也提升幼兒的學習動機與基礎數學能力，展現教具的

教育意義與創意特色。
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WuFeng University

感知啟蒙探索箱：幼兒精
細動作與認知學習教具組

幼兒保育系

何玉琳助理教授

吳凱秝、唐家畇

本教具以「多感官介入」為核心策略，將一系列針對幼兒發展的互

動關卡整合於移動式木箱中，打造全方位的實務教學模組 。

•	具象化數時認知： 透過「顏色分區時鐘」強化視覺搜尋 ，搭配

「立體黏土數字」與「珠珠連線」將抽象的時間與數值量化 。

•	分級精細動作訓練： 設計「粗細吸管串接」、「鈕扣配對」及

「毛球推壓」任務 ，循序漸進鍛鍊幼兒手眼協調與指尖肌肉穩定

度 。

•	多層次感知開發： 運用「異材質觸摸板」提供觸覺回饋 ，並藉由

「九宮格花朵排列」提升觀察力與視覺記憶空間 。

本作品兼具趣味性與教育深度，能有效支持幼兒在自主探索中達成

個別化學習目標 。
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WuFeng University

電繪創作
禮物換不到的真朋友

幼兒保育系

何玉琳助理教授

朱千寧、陳秋真

本作品是專為幼兒社會與品格教育設計的原創電繪繪本。故事以

森林學校為背景，透過小象、小虎擁有的豐富物質，對比小刺蝟

樸實卻帶刺的外表，挖掘其勇敢柔軟的內在 。

在物質優渥的環境，幼兒易陷入「以物換友」的迷思 。本作藉

由「樹洞求救」轉折，引導孩子反思：當誘惑消失，友誼的基石

為何？全書採活潑電繪風格搭配彩印精裝，是引導孩子穿透外表

迷思、體察內在美並建構正確交友觀的實務教材 。我們期許孩

子明白，真正的朋友並非禮物換取，而是那份不計前嫌的真心。
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WuFeng University

歡迎光臨~夢幻教室!

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

崔意芳、曾韋菁、劉盈妤、周宜蓁、吳婉郁、

顏伶燕、張瀞亓

這是一間夢幻的教室，充滿各式實驗的科學區，能拼裝喜愛形狀

的積木區，學習能力的生活自理區，夥伴之間互動的扮演區，安

靜學習的語文區，以及塗塗畫畫動手做的美勞區，進到教室瞬間

能吸引孩子們前往各種學習區，不論是安靜的學習，動手操作的

學習，甚至是夥伴們互動的學習都將是孩子們展現能力及開發潛

能並成長的教學。
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WuFeng University

我的幼兒園教室

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

劉符韞玉、何美智、粱莉珠、廖素惠

本作品以我的幼兒園教室為主

題，運用回收紙材與生活素材設

計創意教具營造童趣與操作性的

學習情境。

課程以遊戲化與情境式學習為核

心，透過角色扮演與動手操作，

將語文，認知，社會情緒，美感

與身體動作六大學習領域自然融

入活動中。

幼兒在探索與創作過程中能主動

表達想法，與同儕合作培養觀察

力。想像力與解決問題能力，同

時提升情緒表達，美感經驗與手

眼協調。透過環保素材的運用引

導幼兒建立珍惜資源，愛護環境

永續意識的教學理念。
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WuFeng University

夢想樂園

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

翁榕薇、賴耘晞、黃琪雅、曾藝、歐蕙慈、賴佳蓁

本作品以幼兒園「六大學習區」理念為核心，依幼兒發展需求與主動探

索的學習特性，規劃建構區、語文區、益智操作區、藝術創作區、扮演

遊戲區與科學探索區等多元學習空間。透過區域化的環境設計，引導幼

兒在操作、觀察、討論與合作中進行自主學習，培養解決問題能力、創

造力與社會互動能力。

作品以立體教室模型方式呈現，運用紙材與多元手作素材，細緻模擬幼

兒園教室的實際環境配置，區域功能與學習情境。各區域皆設計符合幼

兒興趣與發展階段的教具與活動素材，使幼兒能在遊戲中學習，在探索

中成長。

本作品期望透過具體化的環境呈現，展現以幼兒為中心的學習理念，營

造一個安全、豐富且具啟發性的學習環境，讓孩子在自由探索與互動中

發展多元能力，體現「從遊戲中學習」的教育價值。
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WuFeng University

五感繽紛踩踏墊

幼兒保育系

陳玉芳副教授

張宇妍、莊承君、王怡茗、黃曉涵、鄭瑛暖

本教具運用了生活中各種回收與常見的物品材質，填充在巧拼墊

上，增加幼兒踩踏的觸覺體驗，色彩繽紛、趣味與質感兼具。

本遊戲玩法可分為雙人和多人。

遊戲1（多人）：

先將巧拼依序拼起來（頭尾分別加上起點終點），再從三種蔬菜中

選擇一個作為表示，輪流丟骰進行遊戲，直到有一人“最先”抵達

終點後，遊戲結束。

遊戲2（雙人）：

將數字巧拼散放在地上，先抽兩顆數字球再抽出手或腳，若抽到手

就要以兩手按在“兩個”數字上（腳亦同），每次摸到的兩個數字

巧拼直接從場上拿下（數字球亦同）直到場上沒有巧拼使用則結

束，結算得到的數字巧拼，得最高分者獲勝
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WuFeng University

理想世界

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

王崴槿

本作品為幼兒園教室模型環境規劃，依幼兒發展需求設計多元學

習區域，包含積木區、語文區、組合建構區、美勞區、扮演區

（燒烤攤）、數學區，以及書包櫃與棉被櫃等生活機能空間，力

求達到幼兒心目中的理想世界。

透過操作性教材與情境遊戲，培養幼兒語言表達、邏輯思考、空

間概念與問題解決能力，同時促進精細動作、創造力與社會互動

發展。整體規劃重視生活自理與常規建立，營造安全、溫馨且富

有學習意義的成長環境。
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WuFeng University

小紅帽的顏色形狀任務

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

翁小娟、黃熙宇

該教具藉由劇場模式的方式來呈現，以小紅帽和帕拉帕拉山的妖

怪故事為基礎進行故事內容的編寫，利用投影片結合光影的概念

來呈現各幕的的內容情節，並將顏色(三原色：紅、黃、藍)、形

狀(圓形、三角形、正方形)融入劇情中，讓幼兒在觀賞時得以了

解光影的概念，以及培養觀察、記憶與解決問題能力，進而能激

起幼兒想要動手探索的動機。
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WuFeng University

我們這一班

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

郭文聆、羅戴娜

本模型製作以「幼兒自主學習」為核心，內容分為七大區，有數

學區、組合建構區、鬆散素材區、生活自理區、語文區、美勞

區、扮演區，採低矮開放式收納設計，讓幼兒能夠自由選擇與取

用材料。

透過多元區域規劃，讓孩子不再只是被動學習知識，而是在操作

與互動中建構經驗，每個角落都蘊含學習的機會，良好的環境設

計，能支持孩子成為主動思考勇於創造的人。
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WuFeng University

幼兒保育系

何玉琳助理教授

陳秀限

這件作品源自對生命教育最純粹的觀察 。以寵物巴龜「大富」

為主角，堅持用油畫筆觸記錄下牠充滿個性的日常。 幼兒對動

物充滿好奇，卻常缺乏正確「觀察」的方法。本作不講大道理，

而是展現大富真實的模樣：如聽到開門聲興奮「跳水」、進食時

認真的神情。這不只是一本故事書，更是一份美感與生命教育的

媒介，引導孩子從「看見大富」到「感受生命」，學會觀察與愛

護身邊的生命。
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WuFeng University

雷射雕刻功率與速度
對木板雕刻效果之研究

數位科技與媒體設計系

何浚瑋講師

曾嘉祐、黃靖雯、李珮語

本研究以「校園之美」為主

題，探討雷射雕刻技術應用於

校園景觀創作之可行性，並分

析不同雷射功率與速度組合對

木板雕刻效果的影響。研究過

程中以 5mm 椴木板為材料，

透過系統化測試多組功率與速

度參數，建立雷射雕刻功率

與速度對照表，並從中篩選出 

15 種具穩定性與良好色階表

現之最佳雕刻效果，作為後續

創作與實務應用之參考。
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WuFeng University

原味守護者
認識天然食物

幼兒保育系

陳玉芳副教授

卓鈺畫、于奕凡、蘇鈺淳、陳婉余

本作品為幼兒操作教具設計，以回收紙箱與餅乾罐組合成的人

形。頭與身體為紙箱，手腳以罐子連接，腹部開口呈現有透明片

可以讓幼兒觀察到裡面的設計，透過重量的比對，及彈跳的設

計，讓食物可以感應到機器人的表情，不只有投入原型食物及加

工食品而已，在操作過程也可以認識到原型食物跟加工食物，理

解健康飲食概念，同時培養手眼協調、觀察力與問題解決能力。
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WuFeng University

環保永續拼圖教具設計

數位科技與媒體設計系

何浚瑋講師

戴菱珊、劉芷婷

以幼兒教具設計為主軸，結合雷射

雕刻技術與 UV 印刷，開發一款具

環保永續概念之多媒體立體拼圖教

具。透過具互動性的拼圖操作，引

導幼兒認識環境保護概念，並培養

其手眼協調、空間概念與問題解決

能力。教具設計以安全性與操作性

為考量，運用雷射雕刻提升拼圖結

構精準度，並透過 UV 印刷增加視

覺吸引力與學習趣味性。
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WuFeng University

快樂釣魚趣

幼兒保育系

陳玉芳副教授

朱采璇、鄧季庭、吳依辰

快樂釣魚趣是一套兼具實務教學與專業學習的研發作品，作品突

破傳統靜態教學模式，學科練習（如數學運算、語詞認讀）轉化

為動態的釣魚任務，我們用紙箱採用鮮豔的色彩與多樣化的魚、

蝦、章魚造型，吸引學生的視覺注意力；在操作面，組合磁吸

式、黏土與勾掛式兩種釣魚機制，精細訓練學生（小朋友）的手

眼協調能力與小肌肉穩定度，不僅能用海養生物辨識教學，可結

合計分競賽，引發學生的學習動機與成就感，透過作品的互動過

程，讓學生（小朋友）在「玩中學」你達成感官開發與專注力提

升的教育目標。
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WuFeng University

兔兔軌道探險

幼兒保育系

陳玉芳副教授

謝亞彤

本作品為結合環保素材與情境任務概念所設計之創意互動式迷宮

教具。以「兔子收集紅蘿蔔」為主題，結合故事情境與任務挑戰

設計。主體以紙箱為基底，外層包覆不織布，兼具環保再利用與

安全柔軟特性；軌道採立體迷宮形式設計，箱體上設置可插拔式

洞口，搭配不織布製成立體紅蘿蔔，增加操作性與觸覺體驗。

遊戲進行時，幼兒需引導兔子沿著指定軌道前進，依序經過每一

支紅蘿蔔並完成「收集」任務，最終抵達終點。透過闖關歷程，

不僅培養手眼協調與空間方向概念，也強化數量認知與專注力。

作品融合創意設計、情境學習與環保素材應用，適合幼兒反覆操

作與探索學習。
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創藝教具類

WuFeng University

時光小旅行
童玩美食大冒險

幼兒保育系

黃珮書助理教授

蔡佳儀、陳銛穎、陳沄蔆

本桌遊以童玩與美食為主題，結

合故事情境與任務卡，透過擲骰

前進、任務挑戰與圖卡蒐集，引

導幼兒認識台灣傳統童玩與美

食，並融入閩南語學習。遊戲過

程中培養幼兒語言表達、數概念

及專注力，同時提升觀察力與記

憶力，並在輪流與合作中學習遵

守規則與人際互動。實際試玩並

統計數據得到，幼兒多表現出高

度興趣與參與意願，顯示出本教

具具備良好的教學應用價值與文

化推廣意義。本教具經過系上專

題發表競賽，榮獲第二名之殊

榮，顯見受到校外幼兒園園長的

好評支持。
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WuFeng University

長頸鹿向前衝

幼兒保育系

黃珮書助理教授

邱薏慈、陳睦環、鄭卉妤

本教具為適合幼兒與家庭遊戲之桌遊，遊戲規則簡單，玩家只需

依骰子顏色拿取對應顏色的長頸鹿脖子，放入自己的軌道中；若

擲到紅蘿蔔或蘋果，可放一個紅蘿蔔或蘋果進自己的軌道。遊戲

過程中加入預測和猜測機制，增加趣味感，猜對的玩家可得到額

外獎勵，而最快讓長頸鹿的脖子連接到長頸鹿頭部的玩家獲勝。

本教具適合4歲以上年齡、4組一起進行，約需15~20分鐘。運

用本桌遊可以增進以下能力：(1)手眼協調、(2)口語互動表達能

力、(3)專注力與耐心、與(4)面對輸贏情緒管理能力。
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WuFeng University

奇幻樂園小旅程

幼兒保育系

黃珮書助理教授

林佑珈、戴慧敏、王俊崲

我們設計一款適合4至5歲幼

兒之競賽型桌上遊戲《奇幻樂

園小旅程》，以路徑前進為核

心玩法，結合任務卡與情境指

令，讓幼兒在遊戲中依規則擲

骰前進、跳格或暫停，並完成

指定動作，活動時間約5至10

分鐘，可供6人參與，透過角

色扮演與情境挑戰，培養幼兒

專注力、問題解決能力及基礎

概念認知（如數量、方向與

動作理解），同時促進同儕互

動、輪流等待與合作能力，教具設計具彈性調整空間，可依幼兒

能力進行難度變化，提升學習動機與參與感，達成寓教於樂之目

標。
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WuFeng University

指尖上的樂園

幼兒保育系

陳玉芳副教授

張佩雅、王曉嵐、盧映辰

作品以各種紙材為主材料，運用折紙與剪粘方式建構兩款迷宫世

界。從「起」點出發，幼兒穿梭於各種動物節慶裝飾、自然景觀

與奇幻符號之間，迷宮不僅是空間的路徑遊遊戲，更是充滿想像

的體驗。

遊戲時，幼兒兩手扶握迷宮盤，練習雙手平衡移動，達到手眼協

調的精熟，除了兩手扶握迷宮盤，幼兒可使用硬紙板推進彈珠或

小手，找到合適的路徑推到終點站。
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創藝教具類

WuFeng University

環遊世界：
帶得「走」的能力

幼兒保育系

陳玉芳副教授

江敏瑛、胡佩宜、葉美苓、吳依宸、王馨誼

本作品「環遊世界：帶得”走”的能力」多功能教具，將環保意

識融入幼兒旅行用的旅行拖拉箱和小提箱內，以世界各大洲為行

李箱分類，例如加拿大、中國、義大利、澳洲等各州圖形，縫製

於不同形式的行李箱布套，並在每個行李箱外部設計觸覺及小肌

肉功能的操作遊戲機制，打開行李箱後，以各州或各國的常見文

化產物為基礎繼續延伸，製作遊戲、配對等好玩的關卡，為環遊

世界的旅行途中增添許多樂趣。
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WuFeng University

巧巧屋

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

林麗萍、徐雨婷、鄭惠瑛、郭雅妮、謝瑋婷、

魏曉菲

該教室設計以「孩子的視角」出發：教具符合幼兒身高、教具開放式

擺放、動線清楚、安全無壓迫感、讓孩子能自主選擇、自由探索、主

動學習，讓孩子感到被接納、被理解，建立安全依附與自信心。

我們相信孩子天生具備好奇心，因此教室依學習領域設置功能區：圖

書區、數學操作區、美勞創作區、 生活自理區、扮演區、積木區透過

操作、合作與討論，培養問題解決能力、表達能力、社交能力、創造

力。

環境佈置不只是裝飾，而是培養孩子對美的感受力與欣賞能力。「讓

孩子在安全、溫暖、有選擇權的環境中，成為主動探索、樂於學習的

小小探險家。」
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WuFeng University

童夢啟航教室

幼兒保育系

鄭雅婷助理教授

黃熙宇、林佩怡、松慈煊

該作品以打造一個溫馨、安全且具啟發性的幼兒園室內學習環境

為主。主要以六大學習區為中心點，規劃了生活自理區、美勞

區、語文區、數學區、扮演區、組合建構區等學習空間。內容是

立體教室模型呈現，外型以城堡造型與彩色圓球為裝飾，希望老

師能以此模型為參考實際的運用規畫於教室環境中，並培養幼兒

想像力、學習力、自主能力以及解決問題的能力。
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WuFeng University

觀光就是愛玩美

觀光休閒管理系

廖玉齡副教授

阮黃麗、楊燭蓉、黃氏梅

(一)活動主旨

啟發創意發想，設計與開發手作飾品，將生活美學與愛融合在手作體驗課程中，體驗内心

與流行飾品的創作與對話，產出製作獨一無二的美學飾品。蝶古巴特（Decoupage）是一

種起源於歐洲的裝飾藝術，透過剪裁美麗的圖案紙張，拼貼在物品表面，創造出獨特、

精緻的繪畫或鑲嵌效果，常用於舊物改造和居家裝飾，是人人都能上手的DIY手作，能將

舊物賦予新生命。 

以芳香療法系列的內容涵蓋的歷史、意義與身體系統的關係、精油的評選、調油藝術及

專業按摩手技等充分理論與實務並用。利用浮水畫小錢包及蝶古巴特香薰水氧機LED燈

與杯墊做視覺配飾來增加美學創作能力，尋找適合自己所需要的方式舒壓，以促進身心

健康的目的，製作獨一無二的美學飾品，可融入生活個人空間放鬆及舒壓。

(二)活動說明

手作出每一個獨特飾品， 加上芳香療法起源於五千年前的古埃及，並興盛與近代的歐

洲，近來更因社會蓬勃發展，生活壓力劇增。具舒緩壓力的芳療精油則逐漸獲得人們的

喜愛與推崇，加上現代人喜歡客製化的手作小物新商品。此個人獨一無二的小物，送禮

自用兩相宜。
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(三)材料與變化

(1)常用材料：餐巾紙是最常見的，還有專用

的蝶古巴特紙、花布等。

(2)基底材質：木盒、陶瓷、玻璃、鐵器、布

藝等幾乎所有材質都適用。

(3)進階技巧：除了基本拼貼，還有創造立體

感（3D蝶古巴特）和金箔裝飾等。

(4)浮水畫：在水面上的繽紛色彩創作可染印

紙張、布料、木頭等可吸附性材質。
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WuFeng University

搖搖領先感統教具

幼兒保育系

何玉琳助理教授

陳怡潔、林芷萱、張立函

「搖搖領先」教具以 PP 板與球為主要設計元素，規劃出單人與

雙人等多元遊戲方式，透過操作與互動，引導孩子在遊戲中整合

不同感覺統合系統。產品融合本體覺、觸覺與平衡感等感官刺

激，同時培養協調性與精細動作能力，讓使用者在趣味挑戰中提

升身體控制與動作發展，兼具教育性與娛樂性。

G56



師
生
創
作
研
發
成
果
競
賽
展

週
年
校
慶

指導教授

系所單位

參與學生

作品摘要

創
藝
教
具
類

創藝教具類

WuFeng University

超人媽媽-甜蜜的愛

幼兒保育系

何玉琳助理教授

曾梅英

本作品為小家家庭個人成為媽媽後，與孩子間從出生到學齡前相

處的日常，將它一筆一畫刻畫到繪本裡，創作原意由此引導孩子

懂得知福惜福，和感覺社會網路資訊爆炸良莠不齊，有時孩子難

免接收到不良訊息又不懂的判斷，又少子化和現代物質的豐厚，

不少家庭給予孩子物資應有盡有，反倒孩子取得容易不知惜福感

恩，幼兒在生活裡能減少3C而來看繪本，就是一項不錯休閒娛

樂打發時間的選擇，希望這本繪本的傳遞，能對孩子耳濡目染思

維影響轉變，像種子萌芽或空氣散播，渲染這樣的氛圍，讓我們

的社會更加的有溫度，充滿熱情以達到信任、關心、互相幫助！

和更多的人引起共鳴傳承接棒給下一代！
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WuFeng University

焦糖杏仁船餅與
洋甘菊茶之多元化教具

餐旅管理系

李欣怡講師

王麗娟

本創藝教具希望能分享給對於

烘焙與飲料調製之視障或聾啞

的學生，讓其透過使用本教具

有能力做點心與了解製作的成

份及過程，本教具有文字檔、

語音襠、手語說明及點字卡，

讓他們學習製做法式常溫點心-

焦糖杏仁船餅及了解泡洋甘菊

花茶的樂趣，本教具製作過程

相對簡單，非常適合烘焙新

手，更能滿足視障或聾啞的學

生之餐飲操作技術學習需求。
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創藝教具類

WuFeng University

夏天的喜怒哀樂

幼兒保育系

陳玉芳副教授

林家琦、張茹倩

本作品以「夏天」為核心意象，將夏天會出現的場景與會做的事

情做成一幅拼圖，再將拼圖與喜怒哀樂做一個連接，透過這些

拼圖可以對情緒更深入的認識。夏天既是季節，也是心境，象徵

炙熱、衝動與蛻變。作品試圖傳達：無論喜怒哀樂，都是構成自

我的必要碎片；唯有接納所有情緒，才能拼湊出完整而真實的自

己。
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WuFeng University

本教具為適合園所活動與家庭親子互動之教具，教具使用方法彈

性，活動參與者只需要抽取任採購務卡，依據任務卡進行採買，

完成後進行結帳動作，過程用台語說出採買商品的內容且支付對

應金額，即可獲得發票一張，表示任務完成。完成者可繼續進行

採買或擔任老闆，以此類推。

本教具適用年齡為4歲以上、兩人一起進行角色互動為佳，一個

流程約需10分鐘。教具功能：(1)增進社會互動能力 (2)促進台語

互動表達機會(3)數概念的建立。

G60 台語商店扮家家

幼兒保育系

沈淑燕助理教授

許溱珆、梁玉姍、謝孟諠、曾怡瑜
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WuFeng University

七彩蔬果摸摸箱

幼兒保育系

沈淑燕助理教授

何雅培、吳奕萱

本教具為適合作為幼兒園與家庭教育媒介工具，遊戲功能多元，

凡於六大領域的學習皆能使用。尤其飲食教育中需要的過程更是

好幫手，設計七彩蔬果也是希望幼兒能除了攝取外，還能是多元

攝取的健康飲食。以下為玩法參考：

玩法一：偏食問題→玩法：幼兒找出七張不同顏色蔬菜卡，幼兒

每天抽出一張今日所嘗試的蔬果即可，同時讓幼兒指認並表達

〈食用過的不再重複〉，家長於今日餐點讓幼兒嘗試成功即完

成。這不只減少約束機制，也增加幼兒進食意願，讓孩子從遊戲

中學習接受結果的情緒練習。本教具適合2歲以上年齡。遊戲運

用可以增進以下能力：(1)手眼協調(2)口語互動表達能力(3)認

知能力 (4)情緒調節。
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WuFeng University

移動式美髮院扮演組

幼兒保育系

沈淑燕助理教授

巫岳庭、賴玉蘭、張溱庭

此「移動式美髮院扮演組」教具讓幼兒體驗扮演樂趣，並透過從

扮演體驗各種角色的社會互動方式，知道工具使用之安全與增加

生活基本認知。此外，希望創意發想有效的增加專業教材重複運

用價值，移動性的特色能讓情境使用機會增加，最終達減少資源

量費，也提升幼教人員事半功倍的工作效率。

自製「移動式美髮院扮演組」結合行動型收納車布置，可以展現

此幼兒教具的便利性。本教具適合3歲以上年齡。教具功能：(1)

安全教育概念建立(2)口語互動表達能力(3)增加教具的再利用機

會。
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